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Stufenlose bzw. analoge Einstellung der Tonhéhr—)







Es beginnt ganz harmlos ...

8er-Klétzchen Maoglichkeiten
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Klotzchen =
Vokabular




Es geht weiter im Leben

= Bei Gesellschaftsspielen wie Schach, Uno oder Mihle
= Bei den eigenen Finger (lat. digitus) und der DNA

= Beim Hakeln und Stricken




Der Algorithmus
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1. Handlungsvorschrift zur Losung eines Problems

»Y=Fe

2. Endlich viele Einzelschritte p
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Ein Problem l6sen in einzelnen
Schritten



Algorithmen im Alltag

Kochen Einkaufen Anziehen
Einparken
- Heiraten Bundesrat wahlen
Zahneputzen

- Grussen
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Algorithmen = Rituale, Routinen,
Handlungsfolgen
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Beispiel |: «Bilder Sortieren»

Fordert das kritische Denken und die Bricolage:
Elemente gehoren keiner festen Ordnung an.

Elemente konnen nach Farbe, Grosse oder
«Augigkeit»
sortiert werden.

Macht klar: Sortieren ist ein Algorithmus!

Es gibt verschiedene Algorithmen, etwas zu
sortieren.



Beispiel Il: «I, Robot»

Mitschiler programmieren

Ein Schiler verbindet sich die Augen.
Die Klasse programmiert ihn wie einen
Roboter.

Fordert Kooperation und
Kommunikation

Die Mitschuler missen den «Roboter»

prazise programmieren, damit er sich nicht Macht klar:
weh tut. Und der Roboter muss seinen Man muss sich dumm
Mitschilern vertrauen kénnen. stellen, um ein Roboter zu

sein! Dass ein Roboter etwas
«merkt», ist nicht
selbstverstandlich.



So viele Datenstrukturen

Listen I tapel I
Baume I
Tabellen
Warteschlangen I
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Die Warteschlange

Die Wartschlange ist eine gesellschaftliche
Innovation, erfunden in Paris im 19. Jh.

* Einfaches Prinzip: first in,
first out



Baum

Mit Baumen organisieren wir unser
Wissen und unsere Abstammung
seit dem 9. Jh.

Spater: Organigramme, Entscheidungen,
Differentialdiagnostik etc.

Einfaches Prinzip: R
Hierarchie




Wir sind schon immer digital gewesen ...

Wir speichern Dinge seit Jahrhunderten in «Datenstrukturen» ab:
in Wartschlangen, Tabellen, Stapeln, Baumen.

Wir missen uns nur daran erinnern.
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Projektmerkmale: Zusammenfassung

Digikult = fordert Kompetenzen wie Kreativitat, kritisches Denken,
Kommunikation und Kooperation.

= verankert Digitalitat im Alltag.

= verandert digitale Kultur nachhaltig:

= fordert Gendergerechtigkeit: Informatik ist nicht nur

fur mannliche Nerds.

= ffpet die Black Box Informatik: Informatik ist keine Hexerei,

wenn man hinter die Benutzeroberflachen sieht.

= verhindert digitaldivide: Elektronik entscheidet nicht Gber

Partizipation an digitaler Kultur.




Team

Sara Cortellini Mirjam Wagner Corinna Virchow Mario Kaiser




Vielen Dank fur die Aufmerksamkeit.

Projekt gefordert durch

WISSENSCHAFT.
BEWEGEN

GEBERT RUF STIFTUNG
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